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Quem se prepara, ndo para

REGULAMENTO GERAL DA COMPETIGAO DE CARRINHOS DE ROLIMA —2019/01

Regulamento oficial do 12 Campeonato de Carrinho de Rolima do Centro Universitario
Newton Paiva.

Qualquer duvida quanto ao entendimento deste documento pode ser esclarecida
diretamente com  Comissdao  Organizadora do evento pelo e-mail
rolima.newton@gmail.com .

|. Da Definicao

1.1. O desafio do curso de Engenharia Mecéanica é uma competicdao académica destinada
aos alunos de graduacao regularmente matriculados em quaisquer cursos de
Engenharia e Arquitetura do Centro Universitario Newton Paiva.

[I. Da Justificativa

2.1. A coordenacdo do curso de Engenharia Mecanica implementou a competicao, a fim
de estimular a integracdo entre os alunos e de desenvolver as habilidades criativas e
inventivas destes na busca de resolucao de problemas desafiadores.

[1l. Do Desafio

3.1. O desafio se baseia no projeto e construcao de um Carrinho de Rolim3, criativo e
original, que devera descer um circuito de aproximadamente 300 m de extensdo, no
menor tempo possivel e com segurancga, apenas com uso de propulsdo humana.

3.2 O desafio ocorrerd no dia 30 de maio de 2019, em horario a ser divulgado
posteriormente.

3.3. Para todos os fins, os participantes do desafio no ato da inscricdo, serdo
considerados conhecedores do Regulamento Geral, ficando a elas submetidos em sua
totalidade.



IV. Dos Objetivos
O objetivo do desafio é o de proporcionar aos alunos as seguintes experiéncias:

4.1. Aplicar conhecimentos desenvolvidos ao longo do curso para projetar e construir
manualmente uma mdquina sem motor (carrinho de rolima), capaz de percorrer um
circuito de descida no menor tempo possivel e em seguranca.

4.2. Estimular a criatividade e aceitagdo de novos desafios explorando trabalho em
equipe e a competitividade.

4.3. Estimular a busca por solugdes inovadoras e criativas que incrementem a eficiéncia
e controle de equipamentos.

V. Da Comissdo Organizadora

5.1. Serd constituida uma Comissdo Organizadora das inscricdes e das provas, formada
por professores e funcionarios do Centro Universitdrio Newton Paiva. A Comissdo é
responsavel por prover o percurso de corrida de todos os meios de seguranca para evitar
eventuais acidentes, receber e verificar os carrinhos de rolim3, realizar e arbitrar as
provas, e avaliar o cumprimento deste Regulamento. Além disso, a Comissao formada
deve realizar a avaliacdo e pontuagao de cada equipe, declarar a equipe vencedora e
deliberar sobre qualquer situacao que envolva as regras do campeonato. Casos nao
previstos neste regulamento, prevalecerd a decisdo soberana da Comissdo
Organizadora.

VI. Dos Participantes e das Inscri¢des

6.1. Os alunos participantes devem formar equipes contendo no minimo 3 (trés) e no
maximo 6 (seis) integrantes.

6.2. Podem compor uma equipe, quaisquer alunos regularmente matriculados nos
cursos de Engenharia e Arquitetura do Centro Universitario Newton Paiva.

6.3. Cada equipe podera participar com apenas um carrinho de rolima.

6.4. No ato da inscricdo o papel de cada participante devera ser informado. As func¢des
de piloto, motor de largada (responsavel por empurrar e posicionar o carrinho na
largada) e motor de retomada (responsdvel por empurrar e posicionar o carrinho na
regido de retomada) sdo obrigatdrias. As demais fungdes ficam a critério da equipe.

6.5. Para cada carrinho poderdo ser inscritos até dois pilotos, dois motores de largada e
dois motores de retomada. N3o é obrigatdrio o revezamento de ambos nas baterias.

6.6. O projeto e o carrinho de rolima construido para participar da competicdo devem
ser inéditos, ou seja, ndo serdo admitidos projetos e carrinhos comerciais, ou idénticos
aqueles de competicdes ja ocorridas anteriormente.



6.7. Cada equipe deve dar um nome e criar um logotipo ao seu carrinho. O nome da
equipe deverd ser fornecido no ato da inscricdo. O logotipo da equipe deve estar afixado
ao carrinho no dia da competigao.

6.8. Para se inscreverem no desafio, as equipes devem preencher formulario no
endereco eletrbnico: https://forms.gle/MhDD3ag93JenVvqY8

6.9. A data limite de inscricdo é 17 de maio de 2019.

6.10. No ato da inscrigao as equipes devem entregar um croqui do carrinho a ser
construido, com as dimensdes maximas de altura, largura e comprimento. A Comissao
Organizadora julgara se o croqui esta adequado ao proposto no regulamento.

6.11. Pré-Selecao: Poderdao participar do evento um maximo de 16 equipes. Caso o
numero de solicitacdo de inscricbes exceda este limite, a Comissdo Organizadora
procederd uma pré-selecdo onde ira, inclusive, rejeitar algumas solicitacbes de
inscricdes, a critério da Comissao.

6.12. As equipes receberao o comunicado da Comissdao Organizadora, por e-mail, sobre
o deferimento ou ndo da inscri¢cdo. A data limite para envio do e-mail é o dia 20 de maio
de 2019.

6.13. Fica sob responsabilidade das equipes, o acompanhamento da resposta da
Comissdo Organizadora.

6.14. As equipes que tiverem indeferimento, poderao submeter nova proposta até o dia
22 de maio de 2019. Neste caso o retorno da Comissao Organizadora sera em 48 h.
Permanecendo o indeferimento pela Comissdo, por questées de seguranca, limite
maximo de inscritos, falta de seguranca, dentre outras, a equipe sera automaticamente
desclassificada da competigao.

6.15. A Comissao da competicdo ficard responsdvel pela avaliacdo de cada aluno inscrito
no desafio e de suas condic¢des legais para disputa.

6.16. Ndo serd permitida a substituicdo de alunos inscritos durante a competicdo.

6.17. Ndo serd permitida a troca de integrantes entre equipes.

VII. Das Caracteristicas do Carrinho de Rolima

7.1. A construgdo do carrinho em seus detalhes devera ser de modo a oferecer o maximo
de seguranca ao piloto e demais competidores e expectadores do evento. Nesse
sentido, os carrinhos deverdo estar isentos de partes perfurantes e/ou cortantes.

7.2. O carrinho deverda ter um minimo de 03 (trés) rolimas (rolamentos) efetivamente
encostados no chao.

7.3. Somente os eixos poderdo ser de estrutura metalica, as demais partes do carrinho
deverdo ser obrigatoriamente de madeira.


https://forms.gle/MhDD3aq93JenVvqY8

7.4. Somente serdo permitidos rolimas (rolamentos) para as rodas do carrinho. Ndo sera
permitido a colocacdo de capas ao anel externo dos rolamentos (ex. rodas de patins,
skate, carrinho de feira e carrinho de supermercado sdo proibidas).

7.5. O carrinho podera ter uma massa total de no maximo 35 Kg, ndo havendo restricao
para massa minima. Também ndo ha restricdo quanto ao peso do piloto.

7.6. O carrinho podera ter no maximo 1.500 mm
(mil e quinhentos milimetros) de comprimento,
ndo havendo restricbes de comprimento
minimo. A largura maxima do carrinho é de
1.000 mm (mil milimetros). A largura minima do

carrinho (bitola: distancia entre rolimds) é de Z
250 mm (duzentos e cinquenta milimetros). Nao
ha restricdes quanto ao formato do carrinho.
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7.7. O encosto é obrigatério! Devera ter no minimo 25 cm
(vinte e cinco centimetros) de largura (L) na regido em
H contato com o assoalho do carrinho, 25 cm (vinte e cinco
centimetros) de altura (H) contada do assoalho do carrinho
?A L até o ponto mais alto do assento, e formar um angulo minimo
de 60° (sessenta graus) com o assoalho.

7.8. Freios sdo obrigatérios! Os freios devem ser facilmente acionados pelo piloto,
garantindo eficdcia e seguranca na frenagem. Freios considerados fracos, ineficientes
ou mal fixados, ndo serdo aceitos pela Comissdo Organizadora, o que levara a
desclassificacao da equipe da competicdo.

7.9. E permitido e encorajado o uso de carenagens, desde que feitas de materiais
facilmente deformaveis sujeitos ao julgamento da comissdao organizadora durante a
inspecao. Materiais recomendaveis: E.V.A., Isopor, Plasticos deformaveis, etc. Nao serdo
permitidas carenagens feitas de madeira ou metal. O uso de carenagem permite tornar
o carrinho de rolima mais criativo, original e divertido, sendo este um dos critérios da
competicao.

7.10. S3o proibidos os usos dos seguintes acessdrios:

i. “Capas” de borracha (ou qualquer outro material) nos rolamentos, para ajudar na
aderéncia do carrinho com o solo (ex. rodas de patins, skate, carrinho de feira, etc.)

ii. Capota, carenagem ou qualquer outro tipo de cobertura que possa oferecer perigo ao
piloto ou a terceiros em caso de acidente (a ser julgado pela comissdo, durante a
inspecao).

iii. Cinto de seguranca ou qualquer outro dispositivo que “amarre” o piloto ao carrinho.

iv. Volantes de qualquer tipo.



v. Estruturas cortantes, pontiagudas ou que oferecam perigo ao piloto e/ou seus
adversarios e expectadores.

vi. Qualquer mecanismo de propulsao.

7.11. Nas laterais do carrinho deverao ser afixadas placas de, no minimo, 30cm x 21cm,
na posicdo vertical, que servirdo para colar o logotipo da equipe de um lado e o nimero
da equipe do outro lado (fornecido no dia da competicdo). Obs: O nimero do carrinho
seguira a ordem de chegada na inspecdo. As placas devem estar bem fixas, pois sem
esse numero o carrinho ndo podera competir. Evite utilizar madeira para construcao
dessas placas. Elas sdo frageis, e quebram facilmente em qualquer acidente. Prefira
utilizar papeldo, ou pasta polionda, que sao flexiveis e ndo quebram em acidentes.

7.12. Outras recomendacdes de seguranca:

i. Evite o uso de parafusos virados para cima. Isso pode causar ferimentos graves mesmo
em um acidente simples. Se isso ndo for possivel, procure protegé-lo com uma espuma,
por exemplo.

ii. Coloque batentes no eixo, para evitar que ele vire demais e cause capotamentos. Faca
também um suporte para os pés, para evitar que escorreguem facilmente. A maior parte
dos acidentes com os pés ocorre pela falta desse simples acessorio.

VIl — Dos Equipamentos de Protegdo do Piloto
8.1. As protecdes a seguir sdo de uso obrigatério por parte dos pilotos:

i. Capacete. Pode ser de moto, bicicleta, etc. S6 ndo sera aceito capacete de brinquedo
ou de construcdo civil. Sdo preferiveis capacetes que também protejam o queixo. E
extremamente recomendado pela Comissdao Organizadora o uso de capacetes
totalmente fechados.

ii. Joelheira e cotoveleira. Em possiveis quedas, joelhos e cotovelos devem estar
devidamente protegidos.

iii. Calca comprida. O ideal é que seja uma calca de tecido forte (como o jeans). E
permitido o uso de macacao.

iv. Luvas, que DEVEM dar prote¢dao a mao. Portanto ndo serdo aceitas luvas de 13 ou
tecido fino, tdo pouco luvas abertas que ndo cobrem todos os dedos.

v. Sapato fechado. Pode ser ténis, bota, etc...

8.2. Outros equipamentos de protecdo ndo citados como obrigatdrios, como caneleiras,
sdo altamente recomendaveis.

8.3. Os equipamentos de protecdo do piloto ndo serdo fornecidos pela Comissdo
Organizadora. Os participantes sdo responsaveis por trazerem seus préprios itens de
seguranca desde que estejam em acordo com este regulamento.



IX. Inspegao

9.1. Os carrinhos de rolima deverdo ser entregues a Comissao Organizadora, no
Estacionamento de Motos (que funcionard como boxes das equipes), em frente a
entrada do prédio principal do Campus Buritis, entre duas e uma hora antes do horario
de inicio da competicdo (a ser divulgado as equipes posteriormente). O logotipo da
equipe ja deve estar fixado ao carrinho no momento dessa entrega.

9.2. No ato do recebimento, a Comissao Organizadora deve verificar se os carrinhos
atendem aos requisitos dimensionais e de peso estabelecidos, além de avaliar questdes
relativas a seguranga dos veiculos. A realizagdo destes procedimentos deve ser
acompanhada por pelo menos um membro de cada equipe. O ndo cumprimento destes
requisitos desclassifica a equipe. Caso seja encontrada alguma irregularidade ou nao
conformidade dimensional, estrutural, ou de peso, a equipe serd punida, sendo cabivel
de desclassificacao, dependendo do grau da irregularidade. Caberd também a Comissao
punir ou até desclassificar equipes cujos carrinhos ameacem a seguranca do piloto ou
de qualquer pessoa que esteja no local da prova.

9.3. Se os carrinhos forem aceitos por cumprir com os requisitos, a equipe recebera da
Comissdo Organizadora uma ficha de identificacdo com seu respectivo nimero de
competidor, que confirma sua participacdo no concurso. Essa ficha devera ser afixada a
lateral do carrinho conforme descrito no item 7.11.

9.4. N3do serdo aceitos carrinhos entregues por terceiros ou apés o prazo estabelecido.

9.5. A partir do aceite do carrinho, as equipes ndo poderdo efetuar quaisquer
modificacGes no veiculo antes do inicio das baterias.

X. Das Normas da Competicao

10.1. Cada equipe participante devera construir seu préprio carrinho de rolima, devendo
providenciar o proprio material para essa construgao.

10.2. Terminada a etapa de inspecdo dos carrinhos, inicia-se a etapa de reconhecimento
do circuito. Cada equipe terd direito a uma descida, que sera feita sem a presenca de
outros competidores. Essa descida serve Unica e exclusivamente para que as equipes
tenham um primeiro contato com o circuito e o desempenho nessa descida ndo afetara
o desempenho da equipe no decorrer do campeonato.

10.3. Finalizada a etapa de reconhecimento de pista, havera o sorteio das baterias, que
serao formadas por duas equipes cada. Havendo um ndimero impar de competidores, a
ultima equipe sorteada formard bateria com o melhor segundo colocado dentre as
demais baterias (menor tempo de descida).

10.4. Na primeira eliminatoria, os dois competidores que formam cada bateria definidos
por sorteio, descerdo o circuito simultaneamente. A equipe que cruzar a linha de



chegada primeiro, avanca para a proxima etapa eliminatdria, e assim sucessivamente
até a etapa final.

10.5. E imperativo que o piloto permaneca sentado no carrinho durante todo o percurso.
10.6. O tempo de descida dos competidores sera cronometrado.

10.7. Caso a Comissdao Organizadora, a qualquer momento, detectar qualquer
irregularidade nos aspectos de seguranga de um carrinho, o mesmo ndo podera ser
utilizado até que a irregularidade seja corrigida. Ndo sendo possivel a correcao em
tempo habil, a equipe sera desclassificada.

10.8. As provas serao realizadas no Campus Buritis, no percurso ilustrado pelo mapa da
figura 01. Estabelece-se uma area antes da linha de largada, na qual os pilotos receberao
o impulso de um colega de equipe que faz o papel de motor de largada. Ao passarem
pela zona de retomada, os pilotos ganham a possibilidade de receberem novo impulso
de outro colega de equipe, que faz o papel de motor de retomada.

Percurso

O Boxes
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E===3 Chegada

Figura 01 — Percurso da Competicdo de Carrinhos de Rolima da Newton Paiva

10.9. Os impulsos, de largada e retomada, sé podem ser executados pelos membros da
equipe previamente designados para esta funcao e dentro da area delimitada. Impulsos
fora da drea delimitada acarretam a desclassificacao da equipe.

10.10. E proibido ao piloto impulsionar o carrinho com o uso dos pés, m3os, ou qualquer
parte do corpo. Apenas os componentes da equipe designados como motores (de
largada e retomada) poderdo impulsionar o carrinho desde que dentro da darea
demarcada para tal. Também fica proibido ao piloto colocar as maos ou pés no chdo, em
gualquer situacdo da corrida (exceto para recolocacdo do veiculo de frente para a pista
apos um incidente, desde que ndo use esse artificio para ganhar vantagem).

10.11. Caso ocorra a “queima” da largada, uma nova largada podera ser feita sem
prejuizo a equipe responsavel pela “queima”. No caso de uma segunda “queima” por
parte da mesma equipe, esta sera desclassificada.



10.12. E expressamente proibido utilizar propulsdo ndo humana do carrinho de qualquer
tipo (material explosivo ou quimico, de combustado, de dispositivos elétricos ou qualquer
mecanismo que traga riscos a integridade fisica do piloto e do publico). A propulsdo deve
ser exclusivamente humana e nas zonas pré-definidas, sendo vedado também o uso de
ar comprimido, fluido hidraulico ou sistema eletromagnético.

10.13. Ndo sera permitido descer o percurso com objetos soltos no carrinho (ex:
ferramentas, pesos, etc). Todos os objetos ndo fixados deverdao ser retirados do
carrinho.

10.14. Acarretam desclassificacdo da equipe:
i. Danificar propositalmente outros carrinhos. Essa regra é valida dentro ou fora da pista;

ii. Fazer manutencdo do carrinho em qualquer lugar que ndo seja nos espacos
demarcados pela Comissdao Organizadora (boxes);

iii. Usar-se de recursos antidesportivos como fechar ou bater em outros carrinhos,
prejudicando outros competidores;

iv. Pilotar o carrinho com o corpo fora do assento e ou com o corpo deitado sobre o
carrinho;

v. Receber impulso de terceiros para a movimentacdao ou maior aceleragao do carrinho
depois da largada no meio do percurso.

vi. Desrespeitar qualquer membro da Comissao de Organizagao.

10.15. Procure retirar rapidamente o carrinho da pista assim que completar o percurso
(zona de dispersdo) ou ter sido desclassificado durante a descida por algum dos fiscais
de pista. Isso evita acidentes e agiliza a execugdo do campeonato. Em caso de incidente,
o piloto pode se levantar para ajeitar o carrinho na pista. S6 ndo é permitido colocar as
maos no chdo ou impulsionar o carrinho de qualquer maneira.

10.16. Nao sera permitido carrinho reserva, entretanto, as equipes estao livres para
levar outros materiais e/ou equipamentos que julgarem necessarios, desde que sejam
equipamentos compativeis com as instalacdes da instituicdo e com o espaco delimitado
para cada equipe na area dos boxes, como por exemplo, caixa de ferramentas (com
martelo, pregos, chaves para os parafusos utilizados, serra, etc.), pecas para reposicdo
e equipamento para limpeza e/ou lubrificagdo dos rolamentos.

10.17. N3do sera permitida a colocacdo de pesos extras no corpo (ex. lastro de mergulho,
colete de chumbo), visando aumentar o peso do conjunto carro/corredor.

10.18. E proibido o uso de sistema de lubrificacdo que deixe cair lubrificante na pista.

10.19. A area do grid de largada s6 pode ser acessada por pilotos, motores de largada e
pela organizacdo, ficando vedado qualquer tipo de reparo, assessoria ou similar nessa
area sujeita a eliminacdo da equipe que nao obedecer a esta regra.



10.20. E vedada a pilotos, motores e espectadores a circulagdo pela pista durante as
provas.

10.21. Se por motivos climdticos ou de for¢ga maior a competicdo ndo puder ser realizada
na data e hora marcada, sera definida uma nova data e hora pela comissdo
organizadora.

10.22. Dependendo do nimero de inscritos, a competicdo podera ser realizada em mais
dias que serdo definidos pela comissao de organizagao.

XI. Dos Critérios de Avaliagao

11.1. Modalidade Velocidade: Serdao premiadas as duas equipes que chegarem a bateria
final das fases eliminatdrias de descida.

11.2. Modalidade Criatividade: Também sera premiada a equipe que apresentar maior
criatividade e qualidade da caracterizacdao do veiculo e de seus integrantes, além de
maior vibragdo de sua torcida. A criatividade, a originalidade, o custo de confeccao,
utilizacao de materiais reciclados, etc, serdao temas a serem considerados pela Comissao
Organizadora no momento da avaliagao.

XIl. Da Divulgacdo do Resultado Final

12.1 O resultado final do desafio serd divulgado pela Comissdo Organizadora no
encerramento da competicao.

XIlIl. Da Premiacao

13.1 Todos os integrantes das equipes que participarem de forma efetiva da competicao
receberdo 10h de Atividades Complementares.

13.2. As equipes classificadas em 1° e 22 lugar na prova de descida e em 1° na
caracterizacdo e vibracao, serdo premiadas com 20 horas complementares.

Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Organizadora.

Belo Horizonte, 27 de marco de 2019.



